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ग"त"व%ध अवलोकन

इस स/ताह पृ4वी 6दवस होने के साथ, हम आपको कुछ ऐसे जंगली और बाहरी EथानF के बारे मG सोचने के Iलए KोLसा"हत 
करना चाहते हM, NजOहG आप देखना चाहते हM। तो आप कहाँ जाएंगे? आप Tया करना और देखना चाहGगे? इस VूटोYरयल 
मG, आप सीखGगे "क वचुZअल हाइक बनाने के Iलए जावा[E\/ट मG एरेज़ या IलEट का उपयोग कैसे करना है! आप एक ऐसी 
वेबसाइट बनाएँगे जो "कसी को राaीय उbान, आपके पसंदcदा संdहालय कe याfा करने या "कसी अलग देश कe याfा पर 
ले जा सकती है! संभावनाएं अनंत हM! इससे पहले "क आप अपनी याfा के कायZ\म पर काम करना शुi करG, हम सुझाव 
देते हM "क टेक Eपॉटलाइट मG फeचडZ वुमन गीतांजIल राव को देखG। 

6ट/पणी: वेबसाइट "वकIसत करते समय, बpत सारे Kोdामर वेबसाइट कe iपरेखा बनाने के Iलए HTML, पृq को 
Eटाइल करने के Iलए CSS, और अOतर"\याशीलता शा%मल करने के Iलए जावा[E\/ट का उपयोग करते हM। इस ग"त"व%ध 
मG हम मुrय iप से जावा[E\/ट मG काम करGगे। य6द आप HTML और CSS पर एक LवYरत Yरsेशर चाहते हM, तो हम 
आपको बpत अ%धक सुझाव देते हM "क आप हमारी तीसरी ग"त"व%ध देखG: इस ग"त"व%ध को शुi करने से पहले अपना 
pनर साझा करG।

सामdी

● अपनी पसंद का tuलच या टेTEट ए%डटर

● उदाहरण वचुZअल हाइक KोजेTट (एTसटGशन के साथ)

● उदाहरण वचुZअल हाइक KोजेTट (कोई एTसटGशन नहy)

● वचुZअल हाइक EटाटZर कोड

● वैकz{पक: योजना गाइड

● वैकz{पक: पेन/पGIसल/माकZ र

https://girlswhocode.com/wp-content/uploads/2020/03/Girls-Who-Code-At-Home-Share-Your-Skillz-1.pdf
https://glitch.com/
https://gwc-virtual-hike.glitch.me
https://a-day-in-wassaic.glitch.me/
https://glitch.com/~virtual-hike-starter


उ"े$य

गीतांज,ल को 1च3क4सा 6े7 म9 :1च है, ले3कन 3फर भी उसने तकनीक को कोड करना और 
बनाना सीखा। आप 3कन अJय 6े7K म9 :1च रखते हL, Mजसके ,लए आप संभवतः कंQयूटर 
3वTान का उपयोग कर सकते हL?

3

टेक Vपॉटलाइट म9 वुमेन: गीतांज,ल राव

उसके उपकरण म9 लीड म9 इले\]ॉनK के ^वाह का पता लगाने के ,लए काब_न नैनो`ूब का उपयोग 3कया जाता है, 
जब3क एक आरडुइनो-आधाcरत ,सdनल का उपयोग भी 3कया जाता है जो eलूटूथ के माgयम से Vमाट_फोन ऐप से 
जुड़ता है। 

गीतांज,ल राव और उनके आ3वjकार, टे,थस के बारे म9 वी1डयो देख9। यlद आपके पास समय है तो हम आपको बVटल 
के इस लेख, यंग साइंlटVट लैब के इस लेख या एनपीआर के इस लेख कm खोज करके गीतांज,ल के बारे म9 और जानने 
कm सलाह देते हL। आप यहां पर उसकm TEDx बात भी देख सकते हL।

सोच9

कोnडoग म9 केवल महान होने कm तुलना म9 कंQयूटर वैTा3नक होना कहp अ1धक है। इस बात पर 3वचार करने के ,लए 
कुछ समय ल9 3क गीतांज,ल और उसका काम उन श,sयK से कैसे संबं1धत है जो महान कंQयूटर वैTा3नक 3नमा_ण पर 
gयान क9 ltत करते हL - जैसे 3क बहाuरी, लचीलापन, रचना4मकता और उ"े$य।

पcरवार के 3कसी सदVय या 1म7 के साथ अपनी ^3त3vयाएँ साझा कर9। चचा_ म9 शा1मल होने के ,लए गीतांज,ल के बारे 
म9 अ1धक पढ़ने के ,लए zसरK को ^ो4सा3हत कर9!

2014 म9 ÄÅलंट, 1म,शगन म9 एक साव_ज3नक VवाVÇय संकट आया 
था। ÄÅलंट कm पानी कm आपूÉतo म9 सीसा शा1मल होता है, Mजसका 
सेवन करना बेहद खतरनाक है, खासकर छोटे बÑचK के ,लए। इस 
VवाVÇय संकट के बारे म9 जानने के बाद, गीतांज,ल ने कदम उठाया 
और टे,थस नामक एक उपकरण बनाया, जो पानी म9 संzषण होने 
का पता लगाता है। 

गीतांज,ल केवल 11 साल कm थी जब उसने टे,थस का 3नमा_ण 
3कया। वह 2017 1डVकवरी एजुकेशन 3M यंग साइंlटVट चैल9ज
जीतने के ,लए गई और उसे TEDx Vपीकर के äप म9 आमं37त 
3कया गया! छ3व ãोत: बीबीसी

https://youtu.be/243tQaO5T-U
https://www.bustle.com/p/who-is-gitanjali-rao-the-11-year-old-just-won-the-2017-discovery-education-3m-young-scientist-challenge-for-this-amazing-innovation-2957968
https://www.youngscientistlab.com/entry/623
https://www.npr.org/2019/01/29/687788715/a-13-year-old-science-entrepreneur-wants-to-bring-her-water-testing-device-to-ma
https://www.youtube.com/watch?v=GBEPYDLD3vg
https://www.youngscientistlab.com/challenge
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.bbc.com%2Fnews%2Fworld-us-canada-41685582&psig=AOvVaw0eGqhRLsba5ifRtenBwpjO&ust=1586895299742000&source=images&cd=vfe&ved=0CAMQjB1qFwoTCJCKj-eb5ugCFQAAAAAdAAAAABAF
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कदम 1: पता लगाए ँ(5 0मनट)
इस 6ूटो9रयल म< आप एक वेबसाइट बनाएंगे जो उपयोगकताD को वचुDअल हाइक पर ले जाने के Iलए 0चJK कL एक Mंृखला 
PQतुत करती है। इस उदाहरण म< वेबसाइट कL कुछ WवशेषताZ का पता लगाने के Iलए 5 0मनट का समय ल< जो हमने 
जापान म< PाकृWतक QथानK के बारे म< बनाई!
● Pॉजे_ट थीम: PकृWत
● दशDक: वे लोग जो जापान म< PाकृWतक QथानK को देखने के बारे म< अ0धक जानना चाहते हa
● लbय: घर से बाहर का अनुभव साझा कर< और जापान के चारK ओर एक PकृWत-क< ijत कायDkम कL योजना बनाएं

जैसा Wक आप इसका पता लगाते हa Wक वेबसाइट WनlनIलmखत PnK के बारे म< सोचती है:
● जब आप Poयेक बटन पर p_लक करते हa तो _या होता है?
● _या चुनी गई तQवीर<, वापस थीम और लbय से संबं0धत हa? आप Wकन तQवीरK को शा0मल करना चाह<गे?
● जब आप "अगला" बटन पर p_लक करते हa, तो आपको _या लगता है Wक कौन से कदम हa? कदमK को छोटे 

कदमK म< बाँटने का Pयास कर<।
● “अगला" बटन कब काम करना बंद कर देता है? "बैक" बटन कब काम करना बंद कर देता है? ऐसा _यK हो 

सकता है?

कदम 2: WवशेषताZ का मंथन कर< और अपनी प9रयोजना कL योजना बनाए ं(10 
0मनट)
अब जब आपको नमूना प9रयोजना का पता लगाने का मौका 0मला है, तो सबसे पहले गेम yलान बनाने के Iलए कुछ समय 
Wनकालना एक अzछा Wवचार है। इस समय का उपयोग यह पता लगाने के Iलए कर< Wक आप अपने Pोजे_ट से _या करना 
चाहते हa और आपका लbय _या होगा। आप अपने WवचारK को कैyचर और {वpQथत करने म< मदद करने के Iलए इस 
गWतWव0ध के अंत म< योजनाब| दQतावेज़ का उपयोग कर सकते हa। 

1. अपने वचुDअल हाइक के Iलए थीम, दशDक और लbय चुन<।
पृ~वी iदवस (22 अPैल, 2020) के सlमान म<, हम आपको एक ऐसा बाहरी Qथान चुनने के Iलए PोoसाWहत करते 
हa �जसे आप ए_सyलोर करना चाहते हa, लेWकन आप अपना मनपसंद कोई भी Wवषय चुन सकते हa। यiद आप 
बा0धत हो रहे हa, तो यहां कुछ वैकpÄपक प9रयोजना Wवचार हa:
● ऐसी गWतWव0धयK/Ç0चयK कL एक वचुDअल गैलरी �जÉह< आप घर पर करना पसंद करते हa।
● अपने पसंदÑदा संÖहालय के माÜयम से वचुDअल सैर।
● अपने पसंदÑदा QथानK के Iलए एक वचुDअल हाइक।

अपने वचुDअल हाइक के दशDकK का चयन करते समय यह सोच< Wक आपके लáàत दशDक कौन हKगे। आपकL 
वेबसाइट का उपयोग करने के Iलए कौन उoसाWहत हो सकता है? Wवचार कर< Wक वे _या जानने म< Ç0च रखते हa 
और आप उनका Üयान कैसे आकâषäत कर<गे।

2. कम से कम तीन तQवीरK को इकãा कर<।
आप अपने वचुDअल सफर म< Pदçशäत करने के Iलए कम से कम तीन 0चJ शा0मल करना चाह<गे। आप अपनी खुद 
कL तQवीरK या उन तQवीरK का उपयोग कर सकते हa जो आपको ऑनलाइन 0मलती हa। जैसा Wक आप अपनी 
तQवीरK को इकãा करते हa, उस शीषDक या टे_Qट èलबD के बारे म< भी सोच< �जसे आप Poयेक तQवीर के साथ 
Pदçशäत करना चाहते हa। 

https://gwc-virtual-hike.glitch.me


5

कदम 3: '(लच पर आरंभ कर0 (10 4मनट)

2. इस :टाट<र कोड को अपनी वचु<अल हाइक वेबसाइट के Fलए Hर4मIस कर0। अ4धक Lव:तृत LनदOशQ के Fलए यह 
वी4डयो देख0।

3. '(लच इंटरफेस का अUवेषण कर0।
सबसे पहली चीज़ जो आप देख0गे वो README.md फाइल क[ साम\ी है। READMEs ऐसे द:तावेज़ ह_ जो आप 
लगातार अUय लोगQ क[ पHरयोजना  ̀म0 देख0गे। उनम0 आमतौर पर cोजेIट क[ फ़ाइलQ के माeयम से नेLवगेट करने 
और cो\ाम चलाने के तरीके के बारे म0 जानकारी शा4मल होती है। '(लच इंटरफेस के बारे म0 अ4धक जानकारी के 
Fलए इस वी4डयो को देख0।

4. अपना cोजेIट ghय सेट कर0। शो बटन पर iIलक कर0 और नेI:ट टू द कोड Lवकkप चुन0। इससे आप अपने कोड 
को और साथ-साथ पHरयोजना वेबसाइट पर कैसे nदखती है, देख सक0 गे । अ4धक Lव:तृत LनदOशQ के Fलए यह 
वी4डयो देख0। 

कदम 4: :टाट<र cोजेIट HTML (10 4मनट) का अUवेषण कर0
सबसे पहले index.html फाइल पर नज़र डाल0। बाएँ नेLवगेशन मेनू से index.html फ़ाइल पर iIलक कर0। 
HTML, हाइपरटेI:ट माक< अप ल_(वेज के Fलए संrstत, वेबसाइट के Fलए साम\ी को uवi:थत करने के Fलए टैग का 
उपयोग करता है। आपके लाइव पूवा<वलोकन म0 nदखाई जाने वाली सम:त साम\ी <body> ऑपxनyग टैग और </body>
Iलोzज़ग टैग के भीतर समाLहत ह_। टैग HTML त{व क[ शारीHरक रचना का Lह:सा ह_, जो आमतौर पर ऑपxनyग टैग, 
साम\ी और Iलोzज़ग टैग से बना होता है। Lवrभ| cकार के त{वQ के Fलए HTML टैग के कुछ उदाहरण देखने के Fलए नीचे 
द~ गई त:वीरQ पर एक नज़र डाल0। <P> टैग का उपयोग "पैरा\ाफ" को नोट करने के Fलए Lकया जाता है, जबLक <a>
टैग आमतौर पर Äलyक के Fलए LनÅदyÇ सामाUय टैग से अ4धक होता है 

'(लच वेब ऐtस बनाने का एक सरल उपकरण है। यह एक टेI:ट ए4डटर के साथ आता है 
zजससे आप वा:तLवक समय म0 अपने वेबपेज पर संपादन देख सकते ह_। इससे आप ÉLनया 
के देखने के Fलए अपनी पHरयोजना को आसानी से cकाFशत भी कर सकते ह_! यnद आपको 
Lकसी अUय uFÖ का बना Üआ cोजेIट अáछा लगता है, तो आप उनके कोड को देख सकते 
ह_ और उसे Hर4मIस कर सकते ह_। 

1. अपने Google, Facebook या GitHub खाते का उपयोग करके Glitch म0 साइन 
इन कर0।
○ '(लच पर अपने काम को सहेजने और साझा करने के Fलए, आपको साइन 

इन करना होगा। '(लच म0 आप अपने Google, Facebook या GitHub 
खाते का उपयोग करके साइन इन कर सकते ह_। यnद आप 13 वष< से कम 
आयु के ह_, तो आपको साइन अप करने के Fलए अपने अrभभावक क[ 
अनुमLत और ईमेल पते क[ आवhयकता होगी।

https://glitch.com/~virtual-hike-starter
https://youtu.be/tmCAAWpccf0
https://youtu.be/kzxzC3mnPBc
https://youtu.be/u36EQ22DxnI
https://glitch.com/
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कदम 4: 'टाट*र ,ोजे0ट HTML का अ2वेषण कर6 (जारी)

नीचे द< गई छ@व उन टैCस को 'था@पत करती है Iज2ह6 आप अपने 'टाट*र कोड म6 देखते हM @क वे आपकN वेबसाइट पर लाइव 
कैसे Rदखते हM। 

आइए अपनी वेबसाइट कN जानकारी को अनुकूWलत करने के Wलए कुछ समय ल6!

HTML म6 'वयं को[ड\ग कN कोWशश कर6!
1. अपनी वेबसाइट का शीष*क बदल6। आपकN वेबसाइट का शीष*क वह नाम होता है जो आपकN वेबसाइट को लोड 

करने पर पॉप अप होता है। _यान द6 @क यह आपकN वेबसाइट के URL को बदलने जैसा नह` है। यRद आप यह 
पता लगाना चाहते हM @क आपके वेबपेज का शीष*क सही है, तो शो पर b0लक कर6 और मेनू म6 2यू dव\डो @वकeप 
चुन6। 
○ HTML फ़ाइल म6 <टाइटल> टैग ढँूढ6। (यह ऊपर कN छ@व के लाल बॉ0स म6 उbeलlखत है)।
○ अपने वेबपेज के नाम के साथ टे0'ट को ऑपdन\ग टैग <टाइटल> और 0लोnज़\ग टैग </टाइटल> के बीच 

बदल6। 
उदाहरण <टाइटल> माय 2यू वेब पेज़ नेम </टाइटल>

2. अपनी वेबसाइट का हेडर बदल6। हेडर वह टे0'ट होता है जो आमतौर पर आपके पेज के शीष* पर Rदखाई देता है। 
वेबपेज के शीष*क के @वपरीत, हेडर पृs पर Rदखाई देगा!
○ HTML फ़ाइल म6 <h1> टैग ढँूढ6। (यह ऊपर कN छ@व के नीले बॉ0स म6 उbeलlखत है)। 
○ अपने ,ोजे0ट के शीष*क के साथ टे0'ट को ऑपdन\ग टैग <h1> और 0लोnज़\ग टैग </h1> के बीच 

बदल6। यह वही हो सकता है जो आपने अपने वेबपेज के शीष*क के Wलए Wलखा था।
उदाहरण <h1> माय )ू वेब पे/ नेम </h1>



7

कदम 4: 'टाट*र ,ोजे0ट HTML का अ2वेषण कर6 (जारी)
3. अपनी वेबसाइट पर टे0'ट को बदल6। नमूना कोड म6 दो पैराDाफ हG। पहले म6 पHरयोजना का संKLMत Oववरण है 

जबOक Pसरा उपयोगकता* को वेबसाइट के साथ पर'पर वाता* करने के OनदTश ,दान करता है।
○ HTML फ़ाइल म6 <p> टैग ढँूढ6। (यह ऊपर क[ छOव के नारंगी बॉ0स म6 उ^_ल`खत है)।
○ टे0'ट को अपने ,ोजे0ट के संKLMत Oववरण के साथ ऑपcनdग <p> टैग और 0लोfज़dग टैग </ p> के 

पहले सेट के बीच बदल6। आपने अपने योजनाबk द'तावेज़ म6 जो lलखा है, उसे वापस देख6। 
उदाहरण <p>

माय )ू पे- वेब पे- टे2 िववरण
</p>

○ (वैक^_पक) <p> टैoस के Pसरे सेट म6 OनदTशp को अनुकूlलत कर6।

कदम 5: 'टाट*र ,ोजे0ट CSS का अ2वेषण कर6 (5 sमनट)
CSS, कै'केtडdग 'टाइल शीट्स का संKLMत vप, ऐसे ,'तुOत 
Oनयमp (या शैlलयp) का वण*न करता है xज2ह6 HTML तyवp पर 
लागू Oकए जाने चाOहएं। CSS आपको अपनी वेबसाइट क[ 
अKभ|ंजना सामDी को बदलने क[ अनुमOत देता है, xजसम6 टे0'ट 
का रंग, टे0'ट का आकार, उपयोग Oकए जाने वाले फ़ॉ2ट, पृ~भूsम 
के रंग या sच�, और बÄत कुछ शाsमल हG। इस ÅूटोHरयल म6 हम 
CSS के बारे गहराई से नहÉ जा रहे हG। यÑद आप CSS के बारे म6 
अsधक जानने म6 Üsच रखते हG तो हम आपको इस संसाधन को 
देखने या हमारी शेयर योर á'क_ज़ गOतOवsध को देखने के lलए 
,ोyसाOहत करते हG! 

इस 'टाट*र ,ोजे0ट म6 हमने पहले से ही CSS के कई बुOनयादâ 
शैली Oनयमp का äयान रखा है ताOक आप JavaScript को 
अनुकूlलत करने और सीखने पर äयान क6 Ñãत कर सक6 । हमने 
आपके शीष*क, हेडर और पोलरॉइड के lलए 'टाइल को शाsमल 
Oकया। हमने इनम6 से एक तyव को पोलरॉइड नाम Ñदया है 0यpOक 
हमने आपक[ त'वीरp को पोलरॉइड फोटो क[ तरह बनाने के lलए 
CSS म6 'टाइåलdग Oनयम जोड़े हG! इस ÅूटोHरयल से पोलरॉइड के 
lलए शैlलयाँ उधार ली गई थÉ। आपके पास अपने पसंद के रंगp 
और फpट का उपयोग करने के lलए अपनी वेबसाइट को 
अनुकूlलत करने के lलए इस पHरयोजना के अंत म6 भी समय होगा!

छOव éोत: OèएÑटव माकT ट

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/Styling_text
https://girlswhocode.com/wp-content/uploads/2020/03/Girls-Who-Code-At-Home-Share-Your-Skillz-1.pdf
https://www.w3docs.com/snippets/css/how-to-create-polaroid-image-with-css.html
https://creativemarket.com/block81/1608964-Polaroid-Photo-Frame-PSD
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कदम 6: जावा*+,-ट का प0रचय (2 6मनट)

अब मज़े क= बात! अब तक आपने अपनी वेबसाइट क= Dपरेखा का FनमाGण Fकया है, लेFकन यह अभी तक कुछ नहP कर 
रहा है! यह वह जगह है जहाँ जावा*+,-ट आता है। जावा*+,-ट का उपयोग वेबसाइटV को संवादाXमक बनाने के Yलए Fकया 
जाता है। चYलए script.js फ़ाइल पर एक नज़र डाल]। हमने आपके आरंभ करने के Yलए कुछ चीज़] शा6मल क= ह_, 
साथ ही कुछ aट-पbणयाँ भी बताई ह_ जो यह बताती ह_ Fक कोड क= dXयेक पंYe fया करती है। 

aट-पणी: aट-पbणयाँ कं-यूटर hारा नहP पढ़j जाती ह_ - वे lसरV या आपके अपने भFवmय के Yलए कोड का वणGन करती ह_। 
आप टाइnपoग // और एक संदेश टाइप करके एक पंYe म] aट-पणी दे सकते ह_।

कदम 7: वे0रएबsस और एरेज़ का प0रचय (2 6मनट)

जानकारी संtहीत करने के Yलए (जैसे हमारे फ़ोटो और उसके Fववरण) हम] वे0रएबल का उपयोग करने क= आवuयकता है। 
वे0रएबल एक कंटेनर है जो सभी dकार के डेटा को संtहीत करता है। वे शvदV, संwयाx और यहां तक Fक डेटा क= सूची 
को भी रख सकते ह_। आइए वे0रएबल का उपयोग करने के Yलए dमुख dतीकV (या वाfयFवyयास) पर एक नज़र डाल]:

var myVariable = मान;
● var : इस क=वडG का इ+तेमाल वे0रएबल टाइप घोFषत करने के Yलए Fकया जाता है।
● myVariable : यह हमारे वे0रएबल का नाम है। नाम आमतौर पर कैमल केस का पालन करते ह_, }जसम] कोई 

+पेस नहP होती और नए शvदV को इंFगत करने वाले अपरकेस अ~र नहP होते। 
● = : बराबर का 6च� वे0रएबल के मान के असाइनम]ट या रीअसाइनम]ट को दशाGता है
● मान : यह कोई भी मान हो सकता है - संwया, शvद या यहाँ तक Fक डेटा क= सूची भी।
● ; : सभी जावा*+,-ट +टेटम]ट एक अधGFवराम के साथ समा-त होने चाFहए। ऐसे ही कं-यूटर को पता लगता है Fक 

कमांड समा-त हो गई है। 

एरे एक आदेYशत डेटा संरचना है जो कई dकार क= जानकारी रख सकती है। आप एरे को एक Çेसर क= तरह सोच सकते ह_ 
}जसम] कई दराज ह_, और जहाँ dXयेक दराज डेटा रख सकता है। आइए एक खाली एरे (जैसे Fक +टाटGर कोड म]) बनाने के 
Yलए उपयोग Fकए जाने वाले dमुख dतीकV (या वाfयFवyयास) को Fवभा}जत कर]:

var myArray = नया एरे();
● var : हम वे0रएबल म] एरे को संtहीत करने के Yलए क=वडG var का उपयोग करते ह_।
● नया : इस क=वडG का उपयोग यह aदखाने के Yलए Fकया जाता है Fक हम एक खाली ऑvजेfट बनाना चाहते ह_। 

हमारे मामले म] एक खाली एरे!
● एरे : यह क=वडG कं-यूटर को एक एरे ऑvजेfट बनाने के Yलए कहता है।
● () : कोÑक का उपयोग एरे फंfशन को कॉल करने के Yलए Fकया जाता है। जावा*+,-ट म] पहले से ही एक 

अंतáनoFहत फ़ंfशन (या आदेशV का सेट) है जो एरे ऑvजेfट बनाने म] मदद करता है। हम कायà के बारे म] और 
इस प0रयोजना म] बाद म] उनका उपयोग कैसे Fकया जाता है, के बारे म] अ6धक जानकारी dा-त कर]गे।

https://en.wikipedia.org/wiki/Camel_case
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कदम 8: एरे का इ,तेमाल कैसे करना है (10 6मनट)
एरेज़ सबसे अ6धक उपयोग कB जाने वाली डेटा संरचनाI मJ से एक हK LयMNक यह एक ऑडPर कB गई डेटा संरचना है। एरे 
STयेक तTव को संUहीत करने के Vलए एक संWया Sदान करता है, हम इस संWया को सूचकांक के Zप मJ संद[भ]त करते हK। 
STयेक आइटम को एक सूचकांक मान Nन_द]` करने से एरे मJ संUहीत मानM को एLसेस करना, हटाना या SNत,थाNपत करना 
आसान हो जाता है। कंbयूटर साइंस मJ हम अपना सूचकांक काउंट 0 पर शुZ करते हK! एरे मJ पहले तTव को सूचकांक 0 
Nन_द]` Nकया जाएगा और उसके बाद आने वाले STयेक एVलमJट के Vलए यह सूचकांक 1 से बढ़ जाता है। आइए एक 
उदाहरण देखJ:

var SोUामर = ["अदा", "Uेस", "कैथरीन", "रोया"];

इस उदाहरण मJ, हमारे पास एरे के नाम वाले SोUामर हK jजसमJ SVसk मNहला SोUामरM के नाम शा6मल हK: "एडा",
"Uेस", "कैथरीन", "रोया"। इस एरे कB कुल लंबाई 4 है। वगP कोnक [] का उपयोग एरे कB सामUी के Sारंभ और 
अंत को oदखाने के Vलए Nकया जाता है। 

मान लीjजए Nक हम "Uेस" नाम के एरे को एLसेस करना चाहते हK, हम ऐसा कैसे करJगे?

हम इस जानकारी को Sाbत करने के Vलए बस "Uेस" से जुड़े सूचकांक का उपयोग कर सकते हK। हम बस बयान VलखJगे: 
SोUामर[1] और यह वापस "Uेस" नाम को दशाPएगा। सबसे पहले हम (1) उस एरे का नाम टाइप करते हK jजसे हम 
एLसेस करना चाहते हK, (2) वगाPकार कोnक [] शा6मल करते हK, Nफर (3) सूचकांक संWया को हम वगाPकार कोnक के 
अंदर डालते हK, चंूNक हम "Uेस" चाहते हK हम नंबर 1 डालते हK!

यoद हमने SोUामर[3] टाइप Nकया, तो यह "रोया" नाम को वापस दशाPएगा। अगर हम SोUामर[4]टाइप करते हK तो हमJ 
एक vुoट 6मलेगी! एरेज़ 0 सूचकांक Nकए गए हK jजसका अथP है Nक सूचकांक 0 से शुZ होता है। भले ही सूची मJ 4 नाम हM, 
नाम के अंत मJ एक सूचकांक होता है जो लंबाई से एक कम होता है।

हम एरे मJ मान जोड़ने या बदलने के Vलए सूचकांक का भी उपयोग कर सकते हK। मान लीjजए Nक हम "गीतांजVल" नाम को 
अपने एरे मJ जोड़ना चाहते हK। हम NनwनVलxखत वाLयNवyयास टाइप कर सकते हK:

SोUामर[4] = “गीतांजVल”;
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कदम 9: आपक) पहली छ.व और 2थान शा7मल करना (10 7मनट)

.फर से script.js फ़ाइल पर एक नज़र डालE। Gयान दE .क हम दो अलग-अलग एरेज़, एक ना7मत छ.वयO और एक 
ना7मत 2थानO को बनाने से पहले Qदखाए गए वाSय.वTयास का उपयोग करते हV।

● छ.वयां एक ऐसा एरे हOगी जो आपके पसंदZदा शा7मल .कए जाने वाले सभी फ़ोटो के \लए छ.व पते, या छ.व ]ल̂क 
रखती है। 

● 2थान एक ऐसा एरे होगा जो `aयेक छ.व के भौगो\लक 2थान रखता है (या .ववरण यQद आपने वैकdeपक .वषय 
चुना है)।

जैसा .क हम `aयेक त2वीर और उसके शीषiक को छ.वयO और 2थानO के एरेज़ मE जोड़ते हV, हम यह सु.नklत करना चाहते 
हV .क सूचकांक मान दोनO एरेज़ मE संरेnखत हO। इसका मतलब यह है .क अगर मV सूचकांक 0 पर छ.वयाँ एरे मE नॉदiनi 
लाइट्स क) एक इमेज को रखता rं, तो मV टाइटल टेS2ट "नॉदiनi लाइट्स" को भी सूचकांक 0 के 2थान एरे मE शा7मल करना 
चाहता rं। 

एरे मE एक त2वीर शा7मल करने के \लए, हम इसके बजाय छ.व का URL पता डालते हV।
● यQद आप ऑनलाइन छ.वयO का उपयोग कर रहे हV तो आप अपनी योजनाबu गाइड मE छ.व URL पते को सहेजना 

चाहते हV। छ.व का पता पाने के \लए इस वी7डयो का अनुसरण करE।
● यQद आप अपनी खुद क) छ.वयO का उपयोग कर रहे हV, तो सु.नklत करE .क आपके 7चv आपके कंwयूटर पर 

7डxजटल yप से सहेजे गए हV। z{लच पर 7चv अपलोड करने के \लए यह वी7डयो देखE।

अब जब आपके पास आपक) छ.वयO के \लए छ.व URL पते हV, तो उTहE अपने छ.वयाँ एरे मE जोड़E! .फर से script.js
फ़ाइल पर ने.वगेट करE। चँू.क यह आपक) पहली छ.व है, इस\लए सूचकांक 0 मE छ.व URL जोड़E। अपने 2टाटiर कोड मE 
लाइन 6 पर "" के बीच मE अपना छ.व URL पता 7चपकाएँ। 

https://youtu.be/DkzIkRvsftw
https://youtu.be/WydeEKCppJI
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कदम 9: आपक) पहली छ.व और 2थान शा7मल करना (जारी)

आगे हम केवल अपलोड क) गई छ.व के 2थान या शीषCक को शा7मल करना चाहते हF। 2थान एरे के 0वJ सूचकांक मJ आपके 
Nारा दोहरे उPरण 7चRS "" के बीच जोड़ी गई छ.व का शीषCक शा7मल करJ।

कदम 10: अ7धक छ.वयाँ और 2थान जोड़J (10 7मनट)

अब जब आपने अपनी पहली जोड़ी छ.वयाँ और 2थान शीषCक शा7मल कर Zलया है, तो अपनी शेष त2वीरS को जोड़ने का 
समय आ गया है! अ7धक 7च^ और टे_2ट जोड़ने के Zलए कदम 9 मJ `दए गए .नदaशS का पालन करJ। याद रखJ .क जैसे 
ही आप छ.वयाँ एरे मJ छ.व URL पता शा7मल करते हF, आपको उसी सूचकांक पर 2थान एरे मJ इसका शीषCक भी 
शा7मल करना होगा। अपनी सभी छ.वयS और 2थानS को जोड़ने के बाद आपका कोड नीचे दe गई छ.व के समान `दखाई 
देना चा.हए।

अब आपने त2वीरJ शा7मल क) हF ले.कन "ने_2ट" बटन पर g_लक करने पर कुछ नहi होता है! हालाँ.क अब हमारे पास इन 
7च^S को संjहीत करने का एक तरीका है, .फर भी हमने अभी तक इन तक पlँचने के Zलए कोई कमांड सेट नहi क) है! 
आओ इसको बदलJ।
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कदम 11: फं)शन, का प/रचय (5 5मनट)

आइए सबसे पहले बटन टैग पर एक नज़र डालD। Index.html फ़ाइल पर नेGवगेट करD और इस लाइन ऑफ कोड को ढंूढD। 

Nयान दD Gक Gवशेषता onclick, showImage() के बराबर है। बटन को R)लक करने पर कंSयूटर को )या करना है, यह 
बताने के Tलए onclick Gवशेषता का उपयोग Gकया जाता है। इस मामले मD, हमारे बटन को फ़ं)शन showImage() को 
कॉल करना या चलाना चाGहए। फ़ं)शन showImage() हमारी जावाYZ[Sट फ़ाइल मD Tलखा गया है। लेGकन इससे पहले 
Gक हम showImage() के काय] मD शा5मल ह,, आइए चचा] करD Gक एक फ़ं)शन )या है!

फ़ं)शन कोड का एक ना5मत अनुभाग है जो Gनदbश, का एक सेट (या लाइcस ऑफ कोड) पूरा करता है। उदाहरण के Tलए, यeद 
आपको "टेबल सेट करने" के Tलए कहा जाता है, और आप पहले से ही जानते हg Gक इसका मतलब है Gक अपने घर के लोग, 
कi संjया के Tलए टेबल पर एक जगह सेट करनी है, Gफर klयेक सेmटnग के Tलए बत]न (कांटे, चoमच, चाकू और/या 
चॉपqZट)स) रखने हg, और Gफर klयेक सेmटnग के Tलए नीचे नैपGकन रखने हg। सेट द टेबल एक फ़ं)शन है और टेबल को सेट 
करने के Tलए आवrयक sTtगत कायu को फ़ं)शन के अंदर शा5मल Gकया जाता है। बेशक टेबल सेट करने के Gनदbश आपके 
घर पर अलग हो सकते हg। kोvामर के wप मD, हम एक फ़ं)शन के अंदर Tलखे गए कायu को Gनxदny कर सकते हg। 

चTलए script.js फ़ाइल मD showImage() फ़ं)शन पर एक नज़र डालते हg।

फ़ं)शन कiवड] का उपयोग करते zए, kोvाम को बताएं Gक आप फ़ं)शन कi घोषणा कर रहे हg। वह कiवड], फ़ं)शन के नाम 
और Gकसी भी पैरामीटस] - या जानकारी के उन GहZस, से फॉलो Gकया जाता है |जcहD इनपुट के wप मD फं)शन को पास करने 
कi आवrयकता होती है - जो () के बीच सूचीब} होते हg।आपने देखा होगा Gक हमारे फ़ं)शन मD को~क, के बीच कुछ भी नहÄ 
है। ऐसा इसTलए है )य,Gक पैरामीटर वैकRÇपक हg! फ़ं)शन कहे जाने पर Gकए जाने वाले सभी कदम {} के बीच एक कोड 
Öलॉक के भीतर समाGहत Gकए जाते हg जो Gक एक अंGतम ; के साथ होता है।

हम Gनoन काय] करने के Tलए फं)शन करना चाहते हg:
1. पोलरॉइड मD छGव को अपडेट करD
2. पोलरॉइड मD टे)Zट को अपडेट करD
3. अगली छGव पर जाएं

अगले तीन कदम, मD, हम अपने वचु]अल हाइक मD अcतरG[याशीलता जोड़ने के Tलए कोड TलखDगे।
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कदम 12: पोलरॉइड म/ छ1व को अपडेट कर/ (10 8मनट)

संरचना जो हमारे HTML फ़ाइल म/ Bलखी गई है! यह अब तक हमारी वेबसाइट का DOM है!

आप देख सकते हM 1क नीले बॉNस, HTML फ़ाइल म/ टैग को Pदखाते हM। पीले बॉNसR म/ दशाTई गई जानकारी UVयेक Uकार 

के तVव कW 1वशेषताएँ है। 1वशेषताएँ ऐसी जानकारी हM जो UVयेक तVव के Bलए अ1\तीय हM। जैसे आपके बालR का रंग, 

आंखR का रंग और नाम आPद सभी आपकW 1वशेषताएँ हM! HTML _परेखा के साथ संवाद करने के Bलए हमारी 

जावाabcdट फ़ाइल के Bलए, हम script.js और index.html फ़ाइलR म/ तVवR को जोड़ने म/ मदद करने के Bलए 

DOM का उपयोग करते हM। आप कह सकते हM 1क DOM हमारे जावाabcdट कोड को उन तVवR का पता लगाने के Bलए एक 

नNशा Uदान करता है gजhह/ हम बदलना चाहते हM। 1कसी तVव कW आईडी का उपयोग करना आपकW HTML फ़ाइल म/ एक 

तVव को कॉल करने का सबसे आसान तरीका है। iयान द/ 1क पोलरॉइड फोटो को संदkभlत करने वाले तVव को आईडी नाम 

पोलरॉइड Pदया गया था और पोलरॉइड फोटो के अंदर कW तbवीर म/ एक <img> और आईडी नाम img है।

Pटdपणी: अगली लाइhस ऑफ कोड को showImage() फ़ंNशन के अंदर Bलखा जाना चा1हए। सभी कोड {} के बीच 

Bलखे जाने चा1हए।

1. आईडी "img" वाले छ1व टैग का संदभT बनाने के Bलए DOM का उपयोग कर/। 

हम/ अपनी JavaScript फ़ाइल को यह बताना होगा 1क हम HTML फ़ाइल म/ कौन सा तVव बदलना चाहते हM। 

यह वह जगह है जहाँ DOM वाbतव म/ चमकता है। 

var img = दbतावेज़.getElementById(“img”);

हम जावाabcdट को यह बताने के Bलए दbतावेज़ ऑsजेNट का उपयोग करते हM 1क हम अपने वेबपेज पर एक 

कारTवाई करना चाहते हM। GetElementById () 1व8ध का उपयोग टैग के आईडी \ारा हमारे वेब पेज पर 

एक तVव खोजने के Bलए 1कया जाता है। हम <img> टैग को संदkभlत करने के Bलए इमेज टैग आईडी: "img" 

का उपयोग करते हM। अंत म/, हम इमेज टैग के संदभT को एक वेuरएबल म/ संvहीत करते हM gजसे हमने img
नाम Pदया है। 

पोलरॉwड म/ छ1व को अपडेट करने के Bलए, हम/ DOM का 

उपयोग करने कW आवxयकता है! वेबपेज कW सारी सामvी को 

yवzbथत करने के Bलए वेबसाइट, DOM (डॉNयूम/ट ऑsजेNट 

मॉडल) का उपयोग करती है। DOM दशाTता है



14

कदम 12: पोलरॉइड म/ छ1व को अपडेट कर/ (जारी)

2. छ1वयाँ एरे म/ 1कसी एक ?चA के छ1व Bोत को अपडेट कर/। हमने पहले ही एक वेGरएबल बनाया है Jजसका नाम 

सूचकांक है जो 0 से शुP होता है। यह उस छ1व पर नज़र रखेगा जो आप Vदखाना चाहते हW!

img.src = छ1वयाँ[सूचकांक];

हमारे पास हमारा img ऑZजे[ट है जो हम/ DOM के मा\यम से ?मला है। अब हम क]वड̂ src का उपयोग 

करके इसके _लए एक Bोत 1वशेषता संलaन करना चाहते हW। यहां हम उन ?चAb को cाdत करने के _लए छ1वयb

के[सूचकांक] का उपयोग करते हW Jजeह/ हम वेGरएबल सूचकाकं म/ संfहीत सूचकांक मान का उपयोग करके पाना 

चाहते हW। हम नए ?चA के _लए छ1व Bोत 1नgदhi करने के _लए बराबर के ?चj = का उपयोग करते हW! 

3. जाँच कर/ 1क आपका कोड काम करता है! अपनी लाइव वेबसाइट पर, "अगला" बटन दबाएं! आपक] पहली छ1व 

Vदखनी चा1हए। यVद नहn, तो दोबारा जाँच ल/ 1क आपके फ़ं[शन के अंदर cpयेक लाइन ऑफ कोड के अंत म/ 

अध̂1वराम हW और आपक] छ1वयb म/ सही URL पते हW।

कदम 13: पोलरॉइड म/ टे[uट अपडेट कर/ (5 ?मनट)

अब हम छ1व के साथ Vदखाए गए टे[uट को अपडेट करने के _लए कोड को शा?मल करते xए showImage() फ़ं[शन के 

अंदर कोड जारी रख/गे। याद रख/ इन सभी कदमb को {} के बीच _लखा जाना चा1हए।

1. आईडी "पोलरॉइड" का उपयोग करके पोलरॉइड टैग के _लए DOM का उपयोग करके एक संदभ̂ बनाएं। 

var पोलरॉइड = दuतावेज़.getElementById(“polaroid”);

यहां हम क]वड̂ दuतावेज़ का उपयोग करते xए DOM को कॉल करते हW और इमेज आईडी को उसक] आईडी, 

"पोलरॉइड" के {ारा संद|भhत करते हW। चंू1क हम टैग cाdत करने के _लए आईडी का उपयोग कर रहे हW, इस_लए हम 

getElementById() 1व?ध का उपयोग करते हW। अंत म/ हम इसे एक वेGरएबल म/ uटोर करते हW Jजसका नाम 

हमने पोलरॉइड रखा है। 

2. uथान एरे म/ से 1कसी एक uथान के शीष̂क को अपडेट कर/। हमने पहले ही एक वेGरएबल बनाया है Jजसका नाम 

सूचकांक है जो 0 से शुP होता है। इसका उपयोग आपको उस पर नज़र रखने म/ मदद के _लए 1कया जाता है 1क 

आप 1कस 1ववरण को Vदखाना चाहते हW!

पोलरॉइड.शीष̂क = uथान[सूचकांक];

यहां हम उस ?चA को cाdत करने के _लए uथान के[सूचकांक] का उपयोग करते हW Jजeह/ हम वेGरएबल सूचकाकं म/ 

संfहीत सूचकांक मान का उपयोग करके पाना चाहते हW। हम cpयेक तuवीर के _लए सही uथान cाdत करने के _लए 

एक ही सूचकांक का उपयोग करना सु1न�Äत करना चाहते हW। आगे हम संप_Å शीष̂क का उपयोग करके छ1व क] 

शीष̂क 1वशेषता cाdत करते हW। हम टे[uट को सही uथान पर असाइन करने के _लए बराबर के ?चj = का उपयोग 

करते हW! 
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कदम 14: अगली छ-व पर जाए ं(2 7मनट)
हर बार जब आप "ने@Aट" बटन पर B@लक करते हD, तो एक छ-व Gदखाई देनी चा-हए, ले-कन अभी आपकL केवल एक छ-व 
Gदखाई देती है, @यO? हम जो छ-व चाहते हD उसे SाTत करने के Uलए, हमने वेVरएबल सूचकांक का उपयोग अपने एरेज़ मY 
संZहीत डेटा को SाTत करने के Uलए -कया। अब तक, सूचकांक 0 पर सेट -कया गया है ले-कन हमने इसे कभी नह_ बदला! 

छ-व और शीषdक को अपडेट करने के बाद, हम सूचकांक मान को 1 से बढ़ाना चाहते हD, ता-क हम Sfयेक फ़ोटो और Aथान 
को देख सकY ।

सूचकांक = सूचकांक + 1;

यहां हम वैjयू सूचकांक को -फर से -पछले वैjयू Tलस 1 के lप मY -नmदno करते हD। हम इसे फं@शन मY अं-तम AटेटमYट के 
lप मY जोड़ना चाहते हD। 

चलो जjदq से जाँच करते हD -क हमारा कोड काम करता है! अपनी लाइव वेबसाइट पर, अब "अगला" बटन दबाएं! हर बार 
जब आप "अगला" बटन पर B@लक करते हD, तो आप अपने Aलाइड शो मY अगली तAवीर देखYगे।

कदम 15: वाह! बtत uर जा रहे हD! (5 7मनट)
आपने देखा होगा -क यGद आप अपनी -पछली छ-व के बाद "अगला" पर B@लक करते रहते हD तो आपको vुGट Gदखाई 
देती है।

चँू-क हम हर बार "अगला" बटन पर B@लक करते समय अपने सूचकांक मान मY वृyz करते हD, अंततः हमारा कायd|म हमारे 
उस एरे मY डेटा SाTत करने कL कोUशश करता है जो मौजूद नह_ है! इसके Uलए हमY -कसी तरह से यह कैTचर करने कL 
आव~यकता है -क @या हमारा सूचकांक बtत बड़ा है। एक सशतd -ववरण यह जांचता है -क -नयमO (या कथन) का एक सेट 
पूरा -कया गया है और -फर यह तय करता है -क यGद -नयम या कथन सही या गलत है तो कौन सी कारdवाईयाँ कL 
जानी चा-हए। हमारे मामले मY हम जानना चाहते हD -क @या सूचकांक बtत बड़ा है - uसरे शÅदO मY, यGद यह एरे कL 
लंबाई/आकार से अ7धक है। 
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कदम 15: वाह! ब-त /र जा रहे ह3! (जारी)
इससे पहले ;क हम अपना सशत? बयान AलखC हम यह योजना बनाना चाहते ह3 ;क मामले Fया ह3।

1. यHद सूचकांक ब-त बड़ा नहL है (एरे कO लंबाई से कम है)
;फर हम अपने सूचकांक को पहले कO तरह 1 से बढ़ा सकते ह3!

2. यHद सूचकांक ब-त बड़ा है
;फर हम बस सूचकांक को इसी तरह रखना चाहते ह3 जैसे है। सूचकांक के मान मC बदलाव न करके हमने बस 
उपयोगकता?U को Hदखाई देने वाली अं;तम तVवीर को छोड़ा है और अपनी छ;वयY को आगे नहL बढ़ाते ह3।

ले;कन हम कैसे ;नधा?\रत करते ह3 ;क सूचकांक ब-त बड़ा है? हम एरे के आकार ^ारा बता सकते ह3!
एरे मC अं;तम सूचकांक मान Fया है, इस पर वापस सोचC। यह आकार से कैसे संबं`धत है?
वाVतव मC, एरे का अं;तम सूचकांक हमेशा एरे के आकार/लंबाई से कम होता है। ऐसा इसAलए है FयY;क एरेज़ 0 सूचकांक 
ह3! हम जानते ह3 ;क अं;तम सूचकांक को images.length - 1 ^ारा दशा?या जा सकता है।
सशत? Aलखते समय, हम कOवड? का उपयोग करते ह3 यHद और कोई अfय gAh हमारे ;नयमY को तोड़ता है और कोड iलॉक
{} का उपयोग कंkयूटर को यह बताने के Aलए करता है ;क कौन सी लाइfस ऑफ कोड को काया?ofवत ;कया जाना चा;हए 
यHद यह शत? सही है! 
हम अपने ;पछले VटेटमCट सूचकांक = सूचकांक + 1 को बदलना चाहते ह3; जब सूचकांक ब-त बड़ा हो सकता है, तो 
कोड कO ;नpनAलqखत पंAhयY को कैkचर करने के Aलए!

यह देखने के Aलए ;क Fया सूचकांक ब-त बड़ा है, हम इसकO तुलना एरे कO लंबाई से करते ह3। चंू;क हमने कहा था ;क एरे 
मC अं;तम सूचकांक हमेशा लंबाई से कम होता है, इसAलए हमने अपनी tVथ;त (या ;नयम) मC इस मूuय का उपयोग ;कया। 
हम जानते ह3 ;क यHद सूचकांक ब-त बड़ा नहL है, तो हम सूचकांक के मूuय मC 1 से वृwx करCगे। हम /सरे केस को कैkचर 
करने के Aलए अ`धक कोड शा`मल नहL करते ह3 यHद सूचकांक ब-त बड़ा है FयY;क हम वाVतव मC सूचकांक के मान को 
अपडेट नहL करना चाहते यHद ऐसा है। /सरे शiदY मC, यHद सूचकांक ब-त बड़ा है तो हम कुछ नहL करते ह3!
अब अपने कोड का परीyण करने के Aलए कुछ `मनट लC। यHद आपका बटन अं;तम छ;व पर बंद हो जाता है, तो परीyण 
करने के Aलए अगले बटन पर कई बार tFलक करना सु;न{|त करC!
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कदम 16: ए)सट,शन (5-20 4मनट)

कुछ फ9 सी फ़ॉ=ट्स को शा4मल करना (5-10 4मनट)
इस पEरयोजना म, हम फ़ॉ=ट को "रोबोट" पर सेट करते ह9, लेNकन आप इसे अपने Qोजे)ट के Rलए बदल सकते ह9! आप 
Google Fonts से अपनी वेबसाइट म, फ9 सी फUट आसानी से आयात करके इनका उपयोग कर सकते ह9। अपनी वेबसाइट 
पर फUट्स बदलने के तरीके जानने के Rलए यह वी4डयो देख,!

अपनी वेबसाइट क[ पृ]भू4म का रंग बदल, (5-10 4मनट)
आएँ अ4धक cदलचeप रंगU के साथ पृ]भू4म के रंग बदल,! कंgयूटर के Rलए Nवhभi रंगU को अलग करना आसान बनाने के 
Rलए रंगU को संjयाkमक मान cदया गया है। वे अपने हे)स, rgb, या hsl मान mारा दशाnए जा सकते ह9। हम सभी रंगU के 
अनुoप होने के Rलए एक ही Qकार को चुनने क[ सलाह देते ह9। W3Schools म, उन रंगU के मानU को खोजने म, आपक[ 
सहायता करने के Rलए एक शानदार कलर Nपकर है pज=ह, आप अपनी वेबसाइट म, शा4मल करना चाहते ह9! हमारी नमूना 
पEरयोजना क[ तरह एक कूल qे4डएंट Qभाव शा4मल करना चाहते ह9? CSS कोड gलान करने और जेनरेट करने म, मदद
के Rलए इस वेबसाइट का उपयोग कर,। रंग बदलने पर Nवeतृत NनदtशU के Rलए इस वी4डयो को देख,।

और अ4धक CSS eटाइल Nनयम शा4मल कर, (10-20 4मनट)
अपनी वेबसाइट को NवRशu बनाने के Rलए आप CSS के साथ बvत कुछ कर सकते ह9! हमने उन संसाधनU क[ एक सूची 
तैयार क[ है, pज=ह, आप अपनी वेबसाइट को CSS के साथ eटाइल करने के Rलए अ4धक सुझावU के Rलए xाउज़ कर 
सकते ह9।
● W3Schools म, CSS के Rलए एक बcढ़या संदभn खंड है।
● मोpज़ला म, इसके CSS मॉ{ूल म, उपयोगी जानकारी का भंडार है, pजसम, Nन|नRल}खत शा4मल ह9:

○ टे)eट को कैसे eटाइल कर,
○ CSS खाका
○ सामा=य समeया~ को हल करने के Rलए CSS का उपयोग कैसे कर,
○ अपने CSS को डीबग करना

कदम 18: अपना गÄसn Å कोड एट होम Qॉजे)ट साझा कर,! (5 4मनट)

हम आपके वचुnअल हाइक Qॉजे)ट्स को देखना चाहते ह9! Nन|नRल}खत को टैग 
करना न भूल, @girlswhodeode #codefromhome और आप हमारे खाते 
पर Nवशेष Éप से QदÑशÖत हो सकते ह9!

अपने Üáलच Qॉजे)ट को साझा करने के Rलए: 

1. अपने Qोफ़ाइल आइकन के बगल म, बाà ओर शीषn पर äeथत शेयर
बटन पर ä)लक कर,।

2. आप अपना Qोजे)ट पेज ãलÖक को साझा करना चुन सकते ह9 (जो 
åसरU को आपका कोड देखने क[ अनुमNत देगा) या Rसफn  लाइव ऐप। 
जो भी NवकÄप आप साझा करना चाहते ह9 उस पर ä)लक कर, और 
cदए गए ãलÖक को कॉपी कर,।

https://fonts.google.com/
https://youtu.be/48UZXMG8yWk
https://www.w3schools.com/colors/colors_picker.asp
https://cssgradient.io/
https://youtu.be/8GqQuO1qHkY
https://www.w3schools.com/css/default.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/Styling_text
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/CSS_layout
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/Howto
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/Introduction_to_CSS/Debugging_CSS
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वचु$अल हाइक ,ॉजे0ट 2ला3न5ग वक$ शीट

प:रयोजना अवलोकन योजनाबंदA
Bवषय: आपके वचु$अल हाइक से कौन सा Bवषय कवर होगा?

दश$क: यह वेबसाइट Bकसे सव$ करने वाली है? लोगJ का कौन सा समूह आपके उNपाद मO PQच रखेगा?

लSय: आप अपनी वेबसाइट से 0या पूरा करना चाहते हU? आपके दश$कJ के Vलए यह PQचकर 0यJ है?
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छ"व योजनाबंद-
कम से कम तीन छ"वयाँ चुन7 8ज9ह7 आप अपने वचु>अल हाइक पर Bदखाना चाहते हD। अपनी छ"वयF के Gम पर "वचार 

करना सु"नHIत कर7। नीचे द- गई ताLलका भर7 और छ"व, छ"व का URL पता और शीष>क शाRमल कर7।

नंबर छ"व

छ"व Sोत
(संकेत द7 "क Uया यह आपकV खुद कV तWवीर या 
"कसी अ9य वेबसाइट कV तWवीर होगी। यBद "कसी 
वेबसाइट से तWवीर का उपयोग कर रहे हD, तो साइट 

के Zल[क को दWतावेज कर7।)

शीष>क
(इस Rच] के साथ आप अपने दश>कF 

को कौन सा टेUWट Bदखाना चाहते हD?)

0.

1.

2.

3.
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छ"व योजनाबंद- (जारी)

नंबर छ"व
छ"व 2ोत

(संकेत द7 "क 8या यह आपक< खुद क< त?वीर या 
"कसी अAय वेबसाइट क< त?वीर होगी। यFद "कसी 
वेबसाइट से त?वीर का उपयोग कर रहे हH, तो साइट 

के JलLक को द?तावेज कर7।)

शीषOक
(इस PचR के साथ आप अपने दशOकT 

को कौन सा टे8?ट Fदखाना चाहते हH?)

4.

5.

6.

7.


