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ग"त"व%ध का सं,-.त "ववरण

कं#यूटर !व#ानी कं*यूटर/ के *लए -कसी काय1 -वशेष को करने का कोड, या -नद9श *लखने का काय1 करते ह=। आपको यह 
जानकर अचरज हो सकता है -क अEधकांश 2ो3ामर, या-न वे लोग जो कोड *लखते ह=, असल मJ अपना अEधकांश समय 
डीब6ग8ग मJ, या-न अपने कोड मJ समKयाएं ढंूढने और उसे ठPक करने मJ लगाते ह=! डीबSगTग के *लए अटलता और समKयाएं 
हल करने के नए तरीकU कV तलाश करते रहने कV इXछा चा-हए होती है। इस ग-त-वEध मJ आपको एक -करदार को एक 
भूल-भुलैया से होकर ले जाने वाले कोड को डीबग करने का अवसर Eमलेगा।  आपको अपना खुद का कोड *लखने और 
अपने -कसी Eम] को उसे डीबग करने कV चुनौती देने का अवसर भी Eमलेगा! इससे पहले -क आप डीबSगTग के बारे मJ और 
जानना शु_ करJ, वुमेन इन टेक Kपॉटलाइट मJ aKतुत -bटनी वJगर (Brittany Wenger) पर एक नज़र डालJ। 15 वष1 कV 
आयु मJ -bटनी ने एक ऐसा टूल बनाया था जो म-हलाi मJ Kतन क= सर कV पहचान करने मJ सहायता करता है, ता-क उjहJ 
शुkआत मJ ही उपचार Eमल सके। 

सामान
● (वैकlmपक) गेम बोड1 कV छोटo गोटo या वKतु
● भूल-भुलैया डीबSगTग वक1 शीट समाधान



साहस

!"टनी (Brittany) त)काल उपचार के 2लए 4तन क5 सर क7 शु:आत म= ही पहचान करने के 
2लए ?!नया भर क7 म!हलाB क7 सहायता करने के उCेDय से टेEनॉलजी का उपयोग कर 
सकJ।

सोच=, कब आप !कसी NोजेEट या ग!त!वPध म= उRमीद से भी आगे !नकल गए थे। !कस बात ने 
आपको इतनी कड़ी मेहनत के 2लए NेWरत !कया?
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!वमेन इन टेक *ॉटलाइट: !"टनी व=गर (Brittany Wenger)

जब आपके मन म= कोई NZ होता है, तो आप उसका उ\र !कस Nकार खोजते 
ह5? य^द आपके पहले _ोत के पास उ\र न हो तो आप Eया करते ह5? !"टनी
व=गर (Brittany Wenger) ने 4तन क5 सर से संबंPधत मह)वपूणd NZe के उ\रe 
क7 खोज के 2लए कोfडhग का सहारा 2लया।

जब !"टनी 15 वषd क7 थl, उनक7 कmज़न म= 4तन क5 सर होने का पता चला था। 
अमेWरका म= हर 8 म= से लगभग 1 म!हला अपने जीवनकाल म= 4तन क5 सर से 
Nभा!वत होती है। 4तन क5 सर का पता शु: म= ही चल जाने, जब वह एक 4थान म= 
सीPमत होता है, से म!हला के जी!वत बचने क7 संभावना 100% होती है।  
!"टनी ने तय !कया !क वे कदम उठाएंगी और उuहeने रो!गयe से डेटा एकv 
करके, 4तन का कोई wपhड असाxय क5 सर का yप ले चुका है या नहl (वह 
मै2लzन=ट है

या बेनाइन) यह अनुमान लगाने वाला एक अ{गोWर|म (कलन !वPध) तैयार !कया। उनका अ{गोWर|म Eलाउड4क5 सर 
(Cloud4Cancer) 4तन wपhडe का सही वग~करण करने के मामले म= 99.11% क7 शुÅता तक पÇंच गया था। 

!"टनी व=गर (Brittany Wenger) का वीPडयो देखकर जान= !क !कस Nकार Éजhद!गयe को Nभा!वत करने वाले बड़े 
NZe के उ\र खोजने के 2लए कोड का उपयोग !कया जा सकता है।

सोच2

कंÑयूटर !वÖानी होने का अथd केवल कोfडhग म= Nवीण होना नहl है, यह उससे भी कहl बढ़कर है। कुछ समय सोच= !क 
कैसे !"टनी (Brittany) और उनका कायd उन श2àयe से संबंPधत है mजuह= बढ़ाने पर कंÑयूटर !वÖानी फ़ोकस करते ह5, 
वे ह5: साहस, !फर उठ खड़े होने क7 åमता, रचनाशीलता, और उCेDय। 

अपने उ\र !कसी पWरजन या Pमv से साझा कर=।  éसरe को चचाd म= शाPमल होने के 2लए !"टनी (Brittany) के बारे म= 
और पढ़ने को NेWरत कर=!

https://cloud4cancer.appspot.com/
https://youtu.be/DcSWmoiLhzY
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चरण 1: ड(ब*ग,ग को समझना (2 6मनट)

तब के बारे म) सोच) जब आपने 1कसी सम3या को हल करने क7 को8शश क7 थी, यह 3कूल का कोई क>ठन असाइनम)ट हो 
सकती है, या 1कसी खोई Eई व3तु का पता लगाने क7 को8शश हो सकती है। Jया आप उसे तुरंत हल कर सके थे? कई बार 
ऐसा होता है 1क जब हम हमारे सामने मौजूद 1कसी सम3या को हल करने क7 को8शश करते हQ तो सफलता से पहले हम) 
कुछ बार असफलता का मंुह देखना पड़ता है। UोVामर अपना अWधकांश समय अपने कोड म) सम3याएं ढंूढने और उ]ह) ठ^क 
करने म) लगाते हQ।  

1कसी कं_यूटर UोVाम या हाड̀वेयर म) मौजूद एरर (bु>ट) को बग (दोष) कहते ह-। कं_यूटर हाड̀वेयर या सॉeटवेयर म) एरर 
या बग क7 पहचान करने और उ]ह) हटाने क7 U1fया को डीब1ग2ग (दोष3नवारण) कहते हQ। ये शgद (बग और डीबhगiग) 
Vेस हॉपर (Grace Hopper) क7 देन हQ, जो कं_यूटर 1वjान के आरंkभक पथ-Uदश̀कn म) से एक थo।  शुpआती कं_यूटरn 
म) से एक पर काय̀ करते समय, Vेस हॉपर (Grace Hopper) क7 टqम को कं_यूटर के अंदर एक पतंगा, या1न एक असली 
भौ1तक बग (क7ड़ा) Wमला rजसके कारण एरर आ रही थी! Vेस (Grace) ने अपने जरनल म) उस पतंगे को टेप से Wचपका 
>दया और उसे आज इ1तहास का पहला कं_यूटर बग का uरकॉड̀ माना जाता है। यह uरकॉड̀ वॉvशiगटन डी.सी. 
(Washington D.C) म) x3मyसो1नयन zयूrज़यम ऑफ़ अमेuरकन 1ह3टरी (Smithsonian Museum of American 
History) म) Uदश̀न के 8लए रखा Eआ है। 

इस ग1त1वWध म) आपको एक 1करदार को एक भूल-भुलैया म) आरंभ hबi~ से अंत hबi~ तक ले जाने, और इस दौरान उससे 
8सतारे उठवाने वाले कोड को डीबग करने का अवसर Wमलेगा।  आपको अपना खुद का कोड 8लखने और अपने 1कसी Wमb 
को उसे डीबग करने क7 चुनौती देने का अवसर भी Wमलेगा!

पहला कं_यूटर बग का uरकॉड̀

चरण 2: गेम के :नयम (2 6मनट)
गेम का ल�य यह है 1क एक 1करदार को आरंभ hबi~ से आरंभ करवाते Eए, सारे 8सतारे उठवाने हQ, और अंत hबi~ पर पEंचाना है, 
rजसके 8लए हम) 1नदÄशn म) मौजूद सभी बग (या1न सम3याएं) ढंूढकर उ]ह) ठ^क करना है।
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चरण 2: गेम के +नयम (जारी)
+नयम

1. आपके &करदार को आरंभ -ब/0 से आरंभ करना होगा ।

2. आपके &करदार को अंत -ब/0 पर अंत करना होगा । आपके &करदार के अंत -ब/0 तक प8ंचते ही गेम ख़=म हो 
जाएगा और उसके बाद !कसी भी &नदBश का पालन नहE होगा।

3. आपको अंत -ब/0 पर प8ंचने से पहले Fसतारे उठाने हHगे।
4. &करदार को कोई Fसतारा उठाने से पहले उसी के Jथान पर होना चा&हए।
5. आप &नदBशH को केवल संपा-दत कर सकते या हटा सकते हN। &कसी चरण के संपादन का अथP है &नदBश मR मौजूद 

&कसी भी वै3यू को हटाकर कोई अVय वैWयू रखना या 6पे7ल8ग एरर ठYक करना।
6. केवल इन &नदBशH क[ अनुम&त है। Jपे]ल/ग और कै&पटल (&बग) और Jमॉल अaरH का उपयोग ठYक-ठYक वैसा 

होना चा&हए जैसा नीचे Fलखा है।
a. Move Left (या&न बायR बढ़R)
b. Move Right (या&न दायR बढ़R)
c. Move Up (या&न ऊपर बढ़R)
d. Move Down (या&न नीचे बढ़R)
e. Repeat [1 to 5] times: (या&न [1 से 5] बार दोहराएं:)
f. Stop Repeat (या&न दोहराना रोकR )
g. Pick Up Star (या&न Fसतारा उठाएं)

7. आप अपने खुद के &नदBश नह; जोड़ सकते हN

चरण 3: मा4य +नद6श8 के 9लए जांच= (2 >मनट)
&कसी नई भाषा (जैसे Jपे&नश, mR च, जमPन आnद) को सीखने क[ ही तरह कोoड/ग के भी अपने &नयम होते हN। इन &वकWपH 
मR से, उन कोड क[ पंFqयH पर गोला बनाएं जो माVय हN। याद रख> !क सभी मा@य !नदAश ऊपर वाली सूची म> हE (!नयम 
#6)।  याद रखR &क सही Jपे]ल/ग और कै&पटल (&बग) व Jमॉल अaरH का सही उपयोग आवrयक है!

A. या#न दाय& बढ़& B. आगे बढ़& C. ,टाज़/ चुन& D. 3 बार दोहराएँ:

E. 10 बार दोहराएँ: F. बा7 ओर जाएँ G. ऊपर चल& H. दोहराना बंद कर&
I. ?सतारा चुन& J. ?सतारा हटाएं K. लBय कC ओर चल& L. नीचे जाएँ

दJतावेज़ के अंत मR nदए गए समाधान पचB से अपने उvर जांचना न भूलR।
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चरण 4: ड(ब*ग,ग शु/ करने का समय! (5 :मनट)
नीचे आपको गेम बोड. /दखेगा 3जसम6 आरंभ :वज (A, 3) पर है, @सतारा (B, 2) पर है, और समाCDत रेखा (A, 1) पर है।  

जब हम कोड, याGन GनदHशJ को चलाते हL, तो हमारी यह अपेNा होगी Gक Gकरदार आरंभ :वज से चलना शुP करे, @सतारा 

उठाए, और Gफर (A, 1) पर UVथत समापन Vथान पर अंत करे। पर हम पाते हL Gक Gकरदार कX वा#त%वक GYयाZ ने 

@सतारा नह[ उठाना और (C , 1) पर अंत करना शा\मल है।

A B C

1

2

3

अपेि%त ि(याएं वा.िवक ि(याएं

● @सतारा उठाएं

● समापन Vथान (A, 
1) पर अंत करना

● @सतारा नह[ उठाया

● Vथान (C, 1) पर 

अंत Gकया

ग़लत कोड/%नद/श डीबग %कया 5आ कोड/%नद/श

1. ऊपर जाएँ

2. दाएँ चल+

3. ,टाज़/ चुन+

4. ऊपर चल+

5. दाएँ चल+

संकेत: यहां 2 बग ह=

आप दVतावेज़ के अंत म6 /दए गए समाधान पचH से अपने उaर जांच सकते हL।

पहले बताए गए GनयमJ का उपयोग करते bए, ग़लत कोड को ठdक (याGन डीबग) करने म6 सहायता कर6 और ‘डीबग 

Gकया bआ कोड/GनदHश’ शीष.क के नीचे सही कोड @लख6।

सुझाव: Gकसी गेम बोड. कX छोटk सी गोटk या घर कX Gकसी वVतु का उपयोग Gकरदार के Pप म6 कर6। जैसे-जैसे आप 

कोड कX हर लाइन एoज़ीoयूट (Gनqपा/दत) करते जाएं, उसे भूल-भुलैया म6 GनदHशानुसार बढ़ाते जाएं, इससे आपको 

Gकरदार के Vथान का Gहसाब रखने म6 सहायता \मलेगी
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चरण 5: अगली चुनौती से 1नपट4 (5-10 9मनट)
ओह नह%! एक और बग! नीचे 0दए गए 2नद3श5 को डीबग करने म9 सहायता कर9। 2नयम जांचना न भूल9।

ग़लत कोड/)नद,श डीबग )कया 3आ कोड/)नद,श

1. ऊपर जाएँ

2. दाएँ चल+

3. ऊपर जाएँ

4. दाएँ चल+

5. ,टाज़/ चुन+

6. नीचे जाएँ

7. बाएँ चल+

संकेत: यहां 2 बग ह;

बोनस: 2नद3श, Eसतारा उठाने और लHय तक जाने का एक समाधान JKतुत करते हM, पर ऐसा करने के एक से अ>धक मागP मौजूद हM। 
Rया आप ऐसा एक और कोड या 2नद3श समूह Eलख सकते हM जो समान पUरणाम दे? 

आप दKतावेज़ के अंत म9 0दए गए समाधान पच3 से अपने उ[र जांच सकते हM।

A B C

1

2

3

अपेABत )Cयाएं वाEत)वक )Cयाएं

● Eसतारा उठाएं

● समापन Kथान (B, 2) 
पर अंत करना

● Eसतारा नह% उठाया

● समापन Kथान 
(B, 2) पर अंत 
2कया
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चरण 6: लूप (दोहराव) क2 ड4ब6ग8ग करना (5-10 >मनट)
!फर से एक और बग! ज़रा /को, यह मैप तो !पछली चुनौती वाले मैप जैसा Aजखता है। तो सही कोड मE उसी मागG का 
पालन होना चा!हए Aजसका पालन चुनौती #2 वाले कोड ने !कया था, पर इसमE repeat कमांड (दोहराव आदेश) का 
उपयोग होता है। कंRयूटर !वUान मE हम इVहE लूप (Loop) कहते हW! लूप का उपयोग !कसी !नदXश समूह को कई बार 
दोहराने के Zलए !कया जाता है। कंRयूटर को पता हो !क !कतनी कोड क[ पंZ\याँ दोहरानी है यह सु!न^_त करने के Zलए 
आमतौर पर हम उन !नदXश` को इVडेVट कर देते हW (या!न थोड़ा दायb ओर dखसका देते हW) AजVहE हम eहरवाना चाहते हW। 

ग़लत कोड/+नद.श डीबग +कया 5आ कोड/+नद.श

1. 1 बार दोहराएँ:

2. ऊपर जाएँ

3. दोहराना बंद कर/

4. 3 बार दोहराएँ:

5. दाएँ चल/

6. दोहराना बंद कर/

7. 2सतारा चुन/

8. बाएँ चल/

9. बाएँ चल/

संकेत: यहां 3 बग ह=

आप दfतावेज़ के अंत मE hदए गए समाधान पचX से अपने उjर जांच सकते हW।

A B C

1

2

3

अपे?@त +Aयाएं वाDत+वक +Aयाएं

● Zसतारा उठाएं

● समापन fथान (B, 2) 
पर अंत करना

● Zसतारा नहb उठाया

● समापन fथान 
(B, 2) पर अंत 
!कया
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चरण 7: अपना खुद का बनाए!ं (10-15 8मनट)
इस बार आपक* बारी है! अपना खुद का ऐसा कोड 7लखकर अपने :म< को चुनौती द@ Aजसम@ अ"धकतम 4 बग ह,। 
अपने :म< के 7लए अपेDEत FGयाएं बनाम वाKतFवक FGयाएं ता7लका भरना न भूल@। इस शीट का उपयोग अपनी उ/र 
कंुजी के Sप म@ कर@, और जब आप अपनी चुनौती से संतुV हW, तो अगली शीट म@ ग़लत कोड, भूल-भुलैया, और FGया 
ता7लका कॉपी कर ल@ और अपने :म< को चुनौती द@!
*सहायक सुझाव:* पहले सही Fनद[श 7लख@ और Fफर Fक]ह^ 4 या कम लाइनW म@ बदलाव करके अपने कोड म@ बग 
डाल द@। 

ग़लत कोड/CनदFश डीबग Cकया Hआ कोड/CनदFश

2.

3.

5.

6.

संकेत: यहां __ बग हL

A B C

1

2

3

अपेMNत COयाएं वाQतCवक COयाएं

● 7सतारा उठाएं

● समापन Kथान 
(    ,    ) पर अंत 
करना

● 7सतारा ______। 

● समापन Kथान 
(   ,   ) पर अंत 
Fकया
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रचनाकार: चुनौतीकार:

ग़लत कोड/)नद,श डीबग )कया 3आ कोड/)नद,श

2.

3.

5.

6.

संकेत: यहां __ बग ह;

A B C

1

2

3

अपे>?त )@याएं वाCत)वक )@याएं

● !सतारा उठाएं

● समापन .थान 
(    ,    ) पर अंत 
करना

● !सतारा ______। 

● समापन .थान 
(   ,   ) पर अंत 
7कया
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चरण 8: अपनी रचना साझा कर/! (5 3मनट)
1. अपनी भूल-भुलैया क/ त1वीर ख5च7 या उसे 1कैन कर7 और अपने <म> को आपके AनदCश डीबग करने क/ चुनौती द7!

2. अपनी भूल-भुलैया सोशल मी<डया पर साझा करना न भूल7। @girlswhocode #codefromhome टैग जोड़ द7, 
और हो सकता है Aक हम हमारे अकाउंट पर आपक/ रचना Rदखाएं!
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भूल-भुलैया को ड-बग करने के समाधान

चरण 3: मा:य ;नद=श? के @लए जांचD

A. दाएँ मुड़(
मा#य कमांड नह+

B. आगे बढ़(
मा#य कमांड नह+

C. .टाज़1 चनु(
,पे/ल1ग एरर

D. 3 बार दोहराएं:

E. 10 बार दोहराएं:

मा#य कमांड नह+। दोहराव 1-5 
बार ?कया जा सकता है।

F. दायD मुड़D

मा#य कमांड नह+

G. ऊपर चल( H. दोहराना बंद कर(

I. GसतारD उठाएं

,पे/ल1ग एरर

J. <सतारा हटाएं
मा#य कमांड नह+

K. ल?य कA ओर चल(
मा#य कमांड नह+

L. नीचे जाएँ
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चरण 4: ड(ब*ग,ग समाधान शु4 करने का समय!

A B C

1

2

3

अपे$%त ()याएं वा/त(वक ()याएं

● !सतारा उठाएं

● समापन .थान (A, 
1) पर अंत करना

● !सतारा नह6 उठाया

● .थान (C, 1) पर 
अंत 8कया

ग़लत कोड/(नद8श डीबग (कया =आ कोड/(नद8श

1. ऊपर जाएँ 1. ऊपर जाएँ

2. दाएँ चल+ 2. दाएँ चल+

3. ,टाज़/ चुन+ 3. 2सतारा चुन+

4. ऊपर चल+ 4. ऊपर चल+

5. दाएँ चल+ 5. बाएँ चल+
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चरण 5: अगली चुनौती से 1नपट4 के समाधान

ग़लत कोड/)नद,श डीबग )कया 3आ कोड/)नद,श

1. ऊपर जाएँ 1. ऊपर जाएँ

2. दाएँ चल+ 2. ऊपर जाएँ

3. ऊपर जाएँ 3. दाएँ चल+

4. दाएँ चल+ 4. दाएँ चल+

5. ,सतारा चुन+ 5. ,सतारा चुन+

6. नीचे जाएँ 6. नीचे जाएँ

7. बाएँ चल+ 7. बाएँ चल+

बोनस: !नद$श, (सतारा उठाने और ल2य तक जाने का एक समाधान 9:तुत करते ह=, पर ऐसा करने के एक से अ:धक मागA मौजूद ह=। 
Eया आप ऐसा एक और कोड या !नद$श समूह (लख सकते ह= जो समान पJरणाम दे? 

एक और 9:ता!वत !नद$श समूह इस 9कार है: Move Right, Move Right, Move Up, Move Up, Pick Up Star, 
Move Down, और Move Left. अं!तम दो चरणT का Uम बदल देने पर भी समाधान माYय रहेगा। चुनौती #4 Jरपीट लूप 
(repeat loop) का उपयोग करने वाले एक अYय 9कार के समाधान क] भी छानबीन करेगी।

A B C

1

2

3

अपे=>त )?याएं वाBत)वक )?याएं

● (सतारा उठाएं

● समापन :थान (B, 2) 
पर अंत करना

● (सतारा नहa उठाया

● समापन :थान 
(B, 2) पर अंत 
!कया
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चरण 6: लूप क+ ड-ब/ग1ग करने के समाधान

ग़लत कोड/)नद,श डीबग )कया 3आ कोड/)नद,श

1. 1 बार दोहराएँ: 1. 2 बार दोहराएँ:

2. ऊपर जाएँ 2. ऊपर जाएँ

3. दोहराना बंद कर/ 3. दोहराना बंद कर/

4. 3 बार दोहराएँ: 4. 2 बार दोहराएँ:

5. दाएँ चल/ 5. दाएँ चल/

6. दोहराना बंद कर/ 6. दोहराना बंद कर/

7. 2सतारा चुन/ 7. 2सतारा चुन/

8. बाएँ जाएँ 8. बाएँ चल/

9. नीचे जाएँ 9. नीचे जाएँ

A B C

1

2

3

अपे89त ):याएं वा>त)वक ):याएं

● !सतारा उठाएं

● समापन .थान (B, 2) 
पर अंत करना

● !सतारा नह4 उठाया

● समापन .थान 
(B, 2) पर अंत 
6कया

?यान द@ )क यह समाधान व>तुतः )पछले समाधान से लंबा है, तो हम@ लूप का उपयोग LयM करना चा)हए? लूप तब 
उपयोगी होते ह> जब ऐसे कमांड या चरण होते ह> DजEहF हम बGत अHधक बार (दो से अHधक बार) Lहरवाना चाहते ह> या ऐसे 
बGत से चरण होते ह> DजEहF हम Lहरवाना चाहते ह>। इस उदाहरण 6वशेष मF हमF चरण कम होते नह4 Rदखते, पर अEय उदाहरणU 
मF इनका उपयोग हमारे कोड को और छोटा बनाने तथा हमारे कोड को पढ़ने वाले 6कसी भी अEय [!\ के !लए हमारा कोड 
और पठनीय (पढ़ने व समझने मF आसान) बनाने मF 6न_य ही सहायता करेगा।


